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ПОЛОЖЕНИЕ

о молодежной Лиге киберспорта ФГБОУ ВПО ШГПИ
Шадринск, 2012

1. Общие положения
1.1. Лига киберспорта действует на территории Шадринского государственного педагогического института на базе факультета информатики, математики и физики.

1.2. Деятельность Лиги киберспорта осуществляется в соответствии с настоящим положением и уставом ШГПИ.

1.3. Лига киберспорта осуществляет свою деятельность на принципах, законности, добровольности, самоуправления, деполитизации, открытости для молодежных и иных организаций, разделяющих ее цели и задачи, неприятия социальной, классовой, национальной, идейной, религиозной вражды и ненависти.

2. Цели и задачи Лиги киберспорта

2.1. Цели и задачи Лиги киберспорта:
2.1.1 Популяризация киберспорта и создание условий для общения студентов Шадринского государственного педагогического института (далее ШГПИ), увлекающихся компьютерными играми.
2.1.2 Представительство киберспортсменов ШГПИ в региональных, межрегиональных и общероссийских соревнованиях.
2.1.3 Содействие интеллектуальному развитию молодежи.
2.1.4 Привлечение к занятиям компьютерным спортом молодёжи и подростков для организации активного отдыха и досуга.
2.1.5 Повышение зрелищности компьютерного спорта как средства для привлечения людей к активному образу жизни.
2.1.6 Повышение спортивного мастерства студентов и школьников занимающихся компьютерным спортом.
2.1.7 Выявление сильнейших киберспортсменов г. Шадринска.
2.1.8 Проведение профориентации школьников г. Шадринска.

3. Основные виды деятельности Лиги киберспорта

3.1. Для выполнения своих уставных целей и задач Лига киберспорта может осуществлять следующие виды деятельности:

3.1.1 Организовывать и проводить турниры по киберспорту различного уровня на территории ШГПИ.
3.1.2 Организовывать мастер-классы, выставочные матчи с целью привлечения и обучения новых членов Лиги.
3.1.3 Проведение тренировок в командах и смешанным составом.
3.1.4 Разбор собственных игр и игр различного уровня.
3.1.5 Подготовка игроков к турнирам различного уровня.
3.1.6 Участие в сетевых чемпионатах.
3.1.7 Свободно распространять информацию о своей деятельности.
3.1.8 Осуществлять иные виды деятельности, не противоречащие действующему законодательству и настоящему Положению и направленные на реализацию целей и задач Лиги киберспорта.

4. Члены лиги киберспорта, их права и обязанности
4.1 Членами лиги киберспорта могут быть представители учащейся молодежи г. Шадринска, признающие настоящее Положение и принимающие участие в деятельности Лиги киберспорта.

4.2 Члены Лиги учащиеся в ШГПИ не должны иметь академических задолженностей.

4.3 Прием в члены Лиги киберспорта осуществляется в заявительном порядке по согласованию с Советом Лиги.

4.4 Членство в Лиге киберспорта прекращается:

4.3.1 добровольно;

4.3.2 принудительно по решению Совета Лиги киберспорта за действия, несовместимые с настоящим Положением, либо нанесшие моральный или материальный ущерб Лиге киберспорта, а так же за наличие академических задолженностей. 

4.5 Члены Лиги киберспорта имеют право: 
4.4.1 высказывать и вносить свои предложения по поводу проведения турниров;

4.4.2 получать информацию о деятельности Лиги киберспорта и пользоваться информацией, имеющейся в ее распоряжении;

4.4.3 обращаться за помощью к Лиге киберспорта для защиты своих прав и интересов;

4.4.4 указывать принадлежность к Лиге киберспорта на своих документах и материалах;

4.4.5 свободно выйти из членов Лиги киберспорта.

4.6 Члены Лиги киберспорта обязаны: 

4.5.1 соблюдать требования настоящего Положения и выполнять решения Совета Лиги киберспорта, принятые в пределах их полномочий, определенных Положением;

4.5.2 участвовать в реализации целей и выполнении задач Лиги киберспорта;

4.5.3 защищать интересы Лиги киберспорта, заботиться об ее авторитете;

4.5.4 соблюдать этику и демократические нормы поведения при взаимоотношениях с другими членами Лиги киберспорта;

5. Управление деятельностью Лиги киберспорта
5.1. Высшим руководящим органом Лиги киберспорта является Совет. 

5.2. В Совет Лиги входят два организатора и два участника Лиги. Участники выбираются при помощи голосования.
5.3. Свет принимает свои решения простым большинством голосов от общего числа присутствующих членов Лиги киберспорта.

5.4. В компетенцию Совета входит:

5.4.1. решение вопросов деятельности Лиги киберспорта;

5.4.2. утверждение программы деятельности Лиги киберспорта;

5.4.3. пропаганда и реклама деятельности Лиги киберспорта;

5.4.4. решение о приеме в члены Лиги киберспорта и об исключении из ее членов;

5.4.5. связь с другими общественными объединениями;

5.4.6. решение иных вопросов уставной деятельности Лиги киберспорта.

