Задания на IV дистанционную фотоигру
«Мифология»
Внимание командам. Прежде чем начинать выполнение заданий ознакомьтесь с данной инструкцией:

1. Для отправки конкурсных работ создайте папку, которой присвойте название вашей команды. В ней создайте папки «Задание 1», «Задание 2» и т.д., в которые вы будете помещать файлы с фото или текстовыми материалами. Здесь же создайте текстовый документ с названием, списком команды, отдельно укажите ФИО руководителя и должность. Не забудьте про ТОЧНОЕ название школы (например, МКОУ «Средняя общеобразовательная школа №4», г. Шадринск) и почтовый адрес образовательного учреждения (для участников не из Курганской области). Отдельно в этой же папке должна быть общая фотография команды с руководителем.

2. Отправлять полностью все решение лучше в архиве или разместить все файлы в указанном порядке на любом сетевом диске. Электронное письмо отправить по адресу slinkinain@mail.ru. Дождитесь подтверждения получения письма!!! Если подтверждение не пришло в течение часа. Повторите отправку. Дополнительный электронный адрес: evdokimovavera@yandex.ru. На дополнительный адрес отправлять только в случае двойного неподтверждения отправки на первый адрес. Решения ждем до 20.00 (время местное) 14 октября!!!
3. Если не указано иное, то фотография должна быть выполнена в единственном экземпляре. Если же фотограф не может уместить все предметы на одной фотографии, то за каждую дополнительную фотографию снимается 2 балла. Поэтому, прежде чем  делать две или несколько фотографий, посчитайте баллы и подумайте, стоит ли отправлять две фотографии, если баллы, полученные за две фото, с учетом штрафа, будут ниже, чем за одну.

4. Если вы не смогли найти какие-то предметы или сделать необходимые костюмы – не отчаивайтесь! Если фото сделано и оно (хотя бы в первом приближении) соответствует заявленной тематике, то свои честные 5 баллов вы уже получили!!! Не найденный предмет просто не принесет вам ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ баллы!

5. Для отправки выберите самую хорошую фотографию, где видно все предметы, за которые можно получить дополнительные баллы, где нет световых пятен, где «не отрезаны ноги, головы или руки»!

6. Победитель определяется по количеству набранных баллов.

Успеха ВАМ!!!
Задание 1. А вот и мы!
На фотографии должна быть сфотографирована вся команда. Каждый член команды (или просто школьник) и руководитель должен изображать героя мифов или легенд разных стран и народов. Обязательные элементы: бейдж с именем и один из элементов костюма.
Костюмы, за которые можно получить дополнительные баллы:
	№
	Герои
	Баллы
	№
	Герои
	Баллы

	1.
	Сигурд (Зигфрид)
	0,5
	9.
	Никита Кожемяка
	0,5

	2.
	Геракл
	0,5
	10.
	Валькирия
	0,5

	3.
	Во-цюань
	0,5
	11.
	Падмасамбхава
	0,5

	4.
	Амон
	0,5
	12.
	Ромул
	0,5

	5.
	Каннон
	0,5
	13.
	Старкад
	0,5

	6.
	Евпатий Коловрат
	0,5
	14.
	Архат Субхути
	0,5

	7.
	Икар
	0,5
	15.
	Исида
	0,5

	8.
	Медея
	0,5
	16.
	Луг бог Света
	0,5


Бонусные баллы:
	№
	
	Баллы
	№
	
	Баллы

	1.
	Красный плащ Сигурда
	1
	9.
	Рубаха Никиты Кожемяки
	1

	2.
	Хитон Геракла
	1
	10.
	Наколенники Валькирии
	2


	3.
	Кимоно Во цюаня
	1
	11.
	Лотос Падмасамбхава
	2

	4.
	Воротник и браслеты Амона
	1
	12.
	Венец Ромула
	2

	5.
	Накидка Каннона
	1
	13.
	Черный широкий пояс Старкада
	1

	6.
	Кольчуга Евпатия Коловрата
	2
	14.
	Мужское сари Архата Субхуди
	1

	7.
	Крылья у Икара
	2
	15.
	Головной убор Исиды
	2

	8.
	Красное платье Медеи
	2
	16.
	Шлем Луга
	2


Выполнение задание: 5 баллов.

Дополнительные баллы за эстетичность, креативность, композиционную грамотность (2 балла). 
Максимальное количество баллов: 39.
Задание 2. Артефакты и оружие
Построить композицию из артефактов и оружия, которые есть у героев мифов и легенд
Предметы, за которые можно получить баллы:
	№
	
	Баллы
	№
	
	Баллы

	1.
	Сандалии Гермеса
	2
	5.
	Меч Зу-л-Факар
	2

	2.
	Громовые стрелы Перуна
	2
	6.
	Филосовский камень
	2

	3.
	Золотое руно
	1
	7.
	Агимат
	2

	4.
	Чаша Грааля
	2
	8.
	Гандива
	2


Выполнение задание: 5 баллов.

Дополнительные баллы за эстетичность, композиционную грамотность (2 балла). 
Максимальное количество баллов: 22.
Задание 3. Сизифов труд иль Ящик Пандоры?
Творческое задание. Сделать постановочное фото на тему «Яблоко раздора».

Оценка 5 баллов за выполненное задание.

Дополнительные баллы:

- техническое исполнение (2 балла);

- креативность (3 балла);

- раскрытие темы (2 балла);

- композиционное решение (3 балла).
Максимальное количество баллов: 15.
Задание 4. Садко.
Необходимо максимально точно повторить картину. 
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Оценка 5 баллов за выполненное задание. 
Дополнительные баллы (15 баллов):
	№
	
	Баллы
	№
	
	Баллы

	1.
	Ларец
	1
	7.
	Солнце
	1

	2.
	Гусли
	2
	8.
	Волны
	2

	3.
	Трон
	1
	9.
	Крест у попа
	1

	4.
	Птица
	1
	10.
	Водоросли
	1

	5.
	Церковь
	1
	11.
	Синие волосы у царевны
	1


	6.
	Корабли
	2
	12.
	Черная коса у девушки
	1


Максимальное количество баллов: 20.
Задание 5. Пища богов
Амброзия - пища, которую согласно мифологии, вкушали боги. Будем думать, что задание, которые мы вам предлагаем, соответствует этому высокому названию! 
Задание: приготовить по предложенным рецептам напиток и печенье. Красиво сервировать стол и представить фотографию членов команды (можно не всех) за столом.
Рецепт напитка:

Ингредиенты 

- Молоко 



150 мл

- Бананы



2 штуки

- Мороженое сливочное

2 столовые ложки
Инструкция

1. Нарезать бананы, положить в миксер. 

2. Добавить к ним молоко и мороженое. 

3. Взбить до однородной массы. 

Рецепт печенья:

Ингредиенты 

- Масло сливочное



100 г
- Сахар




50 г (1/4 стакана)

- Мука





160 г (1 стакан)

- Какао-порошок



40 г (1/4 стакана)

- Шоколад темный или молочный
по вкусу
Инструкция

1.Разогрейте духовку до 180 градусов. Покройте противень (или два противня) бумагой для выпечки. Хорошо взбейте миксером масло с сахаром. Над миской с маслом просейте муку и какао. Взбейте тесто до однородности, затем слегка вымесите руками. 

2.Сформируйте из теста 16 шариков, размером с грецкий орех. Выложите их на противень с пергаментом и слегка придавите вилкой (на поверхности печенья получится рисунок). Выпекайте шоколадное печенье 20 минут. Полностью остудите на решетке. 

Растопите шоколад и украсьте шоколадное печенье (подождите, чтобы шоколад застыл). 
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Оценка за выполнение 5 баллов.
Дополнительные баллы:
- аккуратность исполнения (2 балла);
- оформление стола (5 баллов);

- внешний вид изделий (до 5 баллов);

- наличие и печенья и напитка (2 балла).
Максимальное количество баллов: 19.
Задание 6. Троянский конь
Война между троянцами и данайцами началась потому, что троянский царевич Парис украл красавицу гречанку Елену из города Спарта. Её муж, царь Спарты Менелай со своим братом Агамемноном собрал войско греков и пошел на Трою. Спартанцы пошли на троянцев.

Во времена войны с Троей ахейцы, после длительной и безуспешной осады, прибегли к хитрости: они соорудили огромного деревянного коня, оставили его у стен Трои, а сами сделали вид, что уплывают от берега Троады (изобретение этой уловки приписывают Одиссею, хитрейшему из вождей данайцев, а коня изготовил Эпей). Конь был приношением богине Афине Илионской. На боку коня было написано «Этот дар приносят Афине Воительнице уходящие данайцы». Для постройки коня эллины срубили росшие в священной роще Аполлона кизиловые деревья (кранеи), жертвами умилостивили Аполлона и дали ему имя Карнея (либо конь был сделан из клёна).

Жрец Лаокоонт, увидев этого коня и зная хитрости данайцев, воскликнул: «Что бы это ни было, а бойтесь данайцев, даже дары приносящих. Но троянцы, не слушая предостережений Лаокоонта и пророчицы Кассандры, втащили коня в город. Полустишие Вергилия «Бойтесь данайцев, даже дары приносящих», , вошло в поговорку. Отсюда же возникло выражение «троянский конь», употребляемое в значении: тайный, коварный замысел.

Внутри коня сидело 50 лучших воинов (согласно «Малой Илиаде», 3000). По Стесихору, 100 воинов, по другим — 20, по Цецу — 23, либо лишь 9 воинов: Менелай, Одиссей, Диомед, Ферсандр, Сфенел, Акамант, Фоант, Махаон и Неоптолем. Имена всех перечислил поэт Сакад Аргосский. Афина дала героям амброзию.

Ночью греки, прятавшиеся внутри коня, вышли из него, перебили стражу, открыли городские ворота, впустили вернувшихся на кораблях товарищей и таким образом овладели 

Задание: сделать «троянского коня», внутри которого поместить конфеты. Необходимо сделать два фото, такие чтобы в первом конфет не было видно, а во втором они были на виду.
Оценка за выполнение 5 баллов.
Дополнительные баллы:

- креативность (до 2 баллов);

- соответствие теме (до 2 баллов)

- техническая сложность исполнения (до 6 баллов)

Максимальное количество баллов: 15 баллов.
Задание 7. Легенда
Сделать ТРИ фото по представленному отрывку. 
Дева Луны

Весна начиналась на морском берегу Суруга. Нежная зелень оживляла заросли бамбука. Розовое облако тихо опустилось с неба на ветви зацветавших вишен. Сосновые леса струили весенний аромат. Тихо было на берегу, только море рокотало. Чуть слышные звуки доносились издалека. Быть может, то была песнь шумящей воды, быть может - шум проснувшегося ветра, быть может - мелодия плывущих облаков.
Небывалая, нежная музыка то усиливалась, то затихала, и звуки походили на шум морского прибоя; медленно, незаметно все приближалась и приближалась музыка. Из-за вершины горы Фудзияма видно было снежно-белое облако, спускавшееся за землю.
Ближе и ближе доносилась музыка. И внезапно задушевный, чистый голос запел песню, которая вся дышала миром и спокойствием месячного сияния. Белое, перистое облако неслось к морскому берегу. Одно мгновение покоилось оно на взморье и затем растаяло. У моря стояла юная девушка в сверкающем одеянии. В руках она держала сердцевидный инструмент, и в то время как пальцы ее касались струны, она пела небесную песнь. На ней было одеяние из перьев - белое без единой отметинки, как грудь дикого лебедя. Юная дева смотрела в далекое озеро. Затем она направилась к сосновому лесу, окаймлявшему морской берег. Птицы порхали вокруг нее. Они садились ей на плечи и прислонялись своими мягкими головками к ее щекам. Она нежно гладила их, и птички, осчастливленные, отлетали от нее. Юная дева повесила свое одеяние на ветви сосны и пошла окунуться в море. 

Был полдень; один рыбак присел под сосной обедать. Внезапно заметил он ослепительно белое одеяние.
- Быть может, это дар богов! - сказал рыбак Гай-Руко, подходя к нему.
А платье было такое душистое, такое нежное, что он боялся и дотронуться до него, - но, в конце концов, все же его снял. Перья на нем были удивительно сотканы, и нежные, изогнутые крылья украшали его на плечах.
«Снесу-ка я его домой, - подумал рыбак, - и счастье посетит нас».
Но в это время юная дева вернулась с моря. Рыбак не слышал шума ее шагов, пока она не стала перед ним.
И внезапно раздался ее нежный голос: 
- Одеяние принадлежит мне! Отдай его мне, прошу тебя! 

Рыбак стоял молча, как громом пораженный, потому никогда еще не видел он такого грациозного создания. Она казалась не от мира сего. И сказал он:
- Как твое имя, дивно прекрасная дева? И откуда ты? 
Тогда она отвечала:
- Ах, я одна из юных дев, которые прислуживают луне. Я являюсь с мирным известием к океану. И я шепнула ему на ухо об отливе и теперь должна снова вернуться на небо.
Но Гай-Руко возразил:
- Я хотел бы посмотреть, как ты танцуешь, прежде чем ты улетишь отсюда!
Дева Луна отвечала:
- Отдай мне одеяние из перьев, и я протанцую небесный танец! 
Рыбак стал было противиться:
- Танцуй, - говорил он, - тогда я тебе отдам одеяние. 
Вся сверкающая, юная дева гневно воскликнула:
- Злые духи унесут тебя в свое царство, если ты будешь сомневаться в словах богини! Без моего одеяния я не могу танцевать. Каждое перышко на нем - это подарок небесной птички. Их любовь, их вера носят меня по воздуху.
И когда она произнесла эти слова, рыбак застыдился и сказал:
- Я поступил против совести, прости меня! - и подал ей одеяние, и Дева Луны облеклась в него. 

И поднялась она от земли, тронула струны и запела. Чисты и невыразимо прекрасны были звуки ее пения. То была ее прощальная песня с землею и морем. Когда она кончила ее, то заиграла веселую, с трелями, песенку и стала танцевать. Мгновениями она слегка касалась поверхности быстро пенящегося моря, затем своею маленькой ножкой - вершины сосны вышиной до поднебесья. А затем проносилась мимо рыбака и улыбалась, когда трава шуршала под ее ногами; она летала по воздуху вокруг деревьев, между бамбуковой зарослью, и под ветвями цветущей вишни. И музыка не умолкала, и, не переставая, танцевала дева, а Гай-Руко любовался ею, полный удивления и восхищения, потому что ему казалось, что это грезится дивно-прекрасный сон...
Но внезапно веселая музыка смолкла. И танец прекратился. И тогда запела девушка о месячном свете и о тишине вечера. И в то же время она кружила по воздуху, сначала - медленно, потом все быстрее и быстрее, и поплыла она прочь оттуда над лесами к далеким горам.
Музыка еще звучала в ушах рыбака, а дева уносилась все дальше и дальше. Гай-Руко глядел ей вслед, пока еще можно было различить ее снежно-белую фигуру. Но ветер все еще доносил легкие звуки песни, пока они - один за другим - не затихли вовсе.
А рыбак снова был один, один с плеском моря и благоуханием сосен.

Оценка 5 баллов за выполненное задание. 

Дополнительные баллы (за каждую фотографию):

- техническое исполнение (1 балл);

- артистичность (1 балл);

- креативность (1 балл);

- раскрытие темы (1 балл);

- композиционное решение (1 балл).
Максимальное количество баллов: 20.
Задание 8. Звездный дождь
Необходимо нарисовать на школьной доске созвездия. Результат работы сфотографировать. Тот, кто писал, должен быть сфотографирован рядом с доской. Созвездия: Геркулес, Персей, Орион, Волосы Вероники, Кассиопея, Андромеда, Цефей, Центавр.
Оценка: 5 баллов за выполнение. 
Дополнительные баллы:

- аккуратное выполнение рисунка (1 балл);

- четкость линий (1 балл);
- использование цветных мелков (1 балл);

- каждое созвездие 1 балл;

- подписи под рисунками (1 балл).

Штрафы:

- неразборчивый вид созвездия (- 4 балла);

- каждая ошибка изображении (- 1 балл).
Максимальное количество баллов: 17.
Задание 9. Мир! Дружба! Жвачка!
Встретились однажды в школе… (далее название вашей школы) представители легенд и мифов древних народов: бог Солнца Ра (Древний Египет), бог громовержец Перун (Славянская мифология), бог громовержец Зевс (Древняя Греция), всемогущий бог неба Юпитер (Древний Рим), верховный бог Один (Скандинавская мифология), Амэ-но Минакануси но Ками (Японская мифология), верховный владыка Юйди (Китайская мифология).
Сделать фотографию с места событий. На фото должно быть понятно, кого как зовут.

Оценка 5 баллов за выполнение задания.

Дополнительные баллы:

- артистичность (3 балла);

- креативность (2 балла);

- наличие костюмов (3 балла);

- подписанные имена (1 балл).
Максимальное количество баллов: 14.
Задание 10. Знатоки изобразительного искусства
Перед вами картины известных живописцев. Предлагается определить, кто автор этого полотна, его название и год создания. 
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Оценка за каждый правильный ответ:

- фамилия, имя отчество художника (1 балл);
- название картины (0,5 балла)
- год создания (0,5 балла).
Максимальное количество баллов: 20.
11

